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Le marché du jeu vidéo est en plein expansion, particulièrement en 
France qui est, après les Etats-Unis, le deuxième pays le plus attractif 
pour les professionnels. 

è �Ce secteur se situe au carrefour entre art et informatique. On y trouve des 
métiers très variés, pas seulement des développeurs, mais aussi des spé-
cialistes des décors, des sons, du design, de l’animation 3D, etc. Cette 
grande diversité permet à tous les profils de s’intégrer à des studios, mais 
aussi de travailler en free-lance ou en intermittent.

è �Il existe des formations à tous les niveaux, courtes ou longues, dans les 
universités ou les écoles spécialisées. La maîtrise de logiciels de dessin, 
de modélisation, d’animation 2D/3D, d’effets spéciaux est un pré-requis  
essentiel pour débuter une carrière.
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